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https://www.100test.com/kao_ti2020/493/2021_2022_Java_E4_B8_

AD_E7_9A_84_c67_493517.htm 在本文中，我们将考察Java中

的数据类型，同时将介绍抽象数据类型（ADT）的概念。我

们还将通过介绍Java Collections Framework（Java 集合架构）

来学习Java定义的一些ADT. ADT 一个ADT是一个仅由保存的

数据类型和可能在这个数据类型上进行的操作定义的。开发

者们只能通过ADT的操作方法来访问ADT的属性，而且他们

不会知道这个数据类型内部各种操作是如何实现的。 在Java

中，我们常常使用一个接口来给出一个操作集合而不需要透

露这些操作实现的细节。记住一个接口定义了一个方法集

而Java类必须实现这个集合以便满足它的强制性条件或者实现

这个接口的一个实例。 线性表，堆栈和队列 当我们谈论ADT

的时候，经常会说到线性表，堆栈和队列。我们不会讨论这

些数据结构的细节，但我们会讨论为什么它们被称为ADT. 一

个线性表是有限个元素的集合，其元素以线性的方式进行排

列并提供对它的元素的直接访问。一个堆栈是一个后进先出

（LIFO）的有序线性表，元素从堆栈头加入，并从堆栈头取

出。一个队列是一个先进先出的有序线性表，元素从队列尾

加入，并从队列头取出。 线性表，堆栈和队列的内部结构可

以用许多方式实现。例如，我们可以使用一个有序数组或者

一个链表来实现每个结构。关键的一点是不论你如何实现其

内部结构，它对外的接口总是不变的。这使得你能够修改或

者升级底层的实现过程而不需要改变公共接口部分。 Java 集

合架构 Java 2软件开发包（SDK）提供了一些新类来支持大多



数常用的ADT.这些类被称为Java集合类（类似于MFC中的集

合类），它们协同工作从而形成Java 集合架构。这个集合架

构提供了一套将数据表示成所谓的集合抽象数据的接口和类

。 java.util.Collection接口被用来表示任意的成组的对象，也就

是元素。这个接口提供基本的诸如添加，删除，和查询这样

的操作。Collection接口还提供了一个iterator方法。iterator方

法返回java.util.Iterator接口的一个实例。而Iterator接口又提供

了hasNext， next， 和 remove方法。使用Iterator接口提供的方

法，你可以从头到尾循环遍历一个Collection对象中的实例并

能够安全的删除iterator（游标）所表示的元素。

java.util.AbstractCollection 是所有集合架构类的基础

。AbstractCollection 类提供了对java.util.Collection 接口中

除iterator和size方法以外的所有方法的实现。这两个例外的方

法由所有继承java.util.AbstractCollection的子类实现。 实现一

个接口的类必须提供对所有接口方法的实现。因为集合架构

中的一些接口方法是可选的，所以必须有一种方法来通知调

用者某种方法没有实现。当一个可选的方法被实现而这个方

法又并没有被实现的时候，就会抛出一

个UnsupportedOperationException 异常

。UnsupportedOperationException 类继承了RuntimeException 

类。这使得调用者能够调用所有的集合操作而不需要把每次

调用都放在一个try-catch对里。 List线性表 List接口继承

了Collection接口并定义了一个允许相同元素存在的有序集合

。List接口还附加了一些使用一个数值型索引值并基于元素在

线性表中的位置来操作Collection中元素的方法。这些操作包

括add，get，set和remove. List接口还提供了listIterator方法。这



个方法返回java.util.ListIterator 接口的一个实例，这个实例能

够让你从头至尾或者从尾至头的遍历一个线性表

。java.util.ListIterator 继承了java.util.Iterator 接口。因此，它支

持对它代表的Collection中的元素的添加和修改。 下面的例子

演示了如何从后向前遍历一个列表的元素。要完成这个工作

，必须在遍历开始之前把ListIterator定位于列表最后一个元素

之后。ListIterator iter = aList.listIterator(aList.size()).while

(iter.hasPrevious())System.out.println(iter.previous().toString()).} 

集合架构提供了对List接口的两个实现：LinkedList（链表）

和ArrayList（数组列表，即静态列表）。这两个实现都支持对

其元素的随机访问。一个ArrayList实例支持数组风格的操作并

支持数组大小的改变操作。一个LinkedList的实例则提供了在

列表开始和结尾添加，删除和提供元素的显式的支持。使用

这些新方法，一个程序员可以简单的把一个LinedList当做堆栈

或者队列使用，如下：LinkedList aQueue = new

LinkedList(aCollection).aQueue.addFirst(newElement).Object

anElement = aQueue.removeLast().LinkedList aStack = new

LinkedList(aCollection).aStack.addFirst(newElement).Object

anElement= aStack.removeFirst(). 表A中的代码片段使

用java.util.ArrayList 和 java.util.LinkedList演示了对java.util.List接

口的实现实例的一些常用的操作。这些操作包括添加元素，

随机访问元素和显式的在列表尾删除元素。 知其然不知其所

以然是大有好处的 ADT提供了一个将对象公共接口中的操作

和其具体的实现分开的强有力的工具。这使得一个ADT的实

现可以不断变化和演化同时保持其公共接口不变。Java集合架

构提供了大量的接口和其实现用来代表基本元素的集合并可



以用来创建有用的ADT. 100Test 下载频道开通，各类考试题

目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


