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概念考点(1)软件与软件危机 软件是由计算机程序演变而形成

的一种概念，它是程序及相关文档的集合，由可执行部分和

与程序和过程有关的文档资料两部分组成。 软件危机是计算

机在软件的开发和维护过程中遇到的一系列问题，它是随着

计算机硬件的迅速发展和规模的不断扩大，以及软件本身复

杂性的增加而产生的。 软件危机产生的根本原因有两个方面

：一是软件生产本身存在着复杂性；二是与软件开发方法和

技术有关。软件工程是为克服软件危机而提出的一种概念及

相关的方法和技术。考点(2)软件生命周期 20世纪70年代提出

的软件生命周期的瀑布模型，典型地刻画了软件生命周期的

阶段划分，它把软件生命周期划分为8个阶段，分别是问题定

义、可行性研究、需求分析、总体设计、详细设计、程序编

制、测试和运行与维护。考点(3)软件开发技术与软件工程管

理 软件开发技术包括软件开发方法学、工具和环境，其主体

内容是软件开发方法学。软件开发工具和环境是保证软件工

程方法学得以实施的必要条件；软件开发环境是方法与工具

的结合，以及配套的软件的有机组合。 软件工程管理包括软

件管理学和软件工程经济学。 软件工程管理是软件按工程化

生产时的重要环节，它要求按照预先制定的计划、进度和预

算执行，以实现预期的经济效益和社会效益。 软件工程经济

学是研究软件开发中对成本的估算、成本效益分析的方法和

技术。它应于经济学的基本原理来研究软件工程开发中的经



济效益问题。考点(4)软件开发方法、工具和环境 软件开发方

法大致可归纳为3种类型：基于瀑布模型的结构化生命周期方

法，基于动态定义需求的原型化方法和基于结构的面向对象

的软件开发方法。 软件开发工具是从单项工具的开发逐步向

集成工具的开发发展的，它促进了软件开发的高速度和高质

量，同时软件开发方法的有效应用，也必须得到相应工具的

支持，而工具的完善和发展将促进软件开发方法的进步和完

善。 软件工程环境是全面支持软件开发工程的软件工具集合

，按一定的模式组合起来，支持软件开发生命周期的各阶段

和任务的完成。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接下

载。详细请访问 www.100test.com 


