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https://www.100test.com/kao_ti2020/268/2021_2022_IT_E9_A1_B

9_E7_9B_AE_E7_BB_c67_268731.htm 《企业会计准则无形资产

》第3条把无形资产定义为“企业为生产商品、提供劳务、出

租给他人，或为管理目的而持有的、没有实物形态的非货币

性长期资产”，第13条“企业自行开发并依法申请取得的无

形资产，依法申请取得前发生的研究与开发费用，应于发生

时确认为当期费用”。通常，人们把不具有实物形态的软件

产品视作无形资产，因此，将其发生的研发支出计入当期费

用。然而，随着软件产业的发展，上述标准划一的会计处理

原则在有些情形下已显得很不合理，甚至难以执行。在传统

行业，如制药业，研发费用占整个生产成本的比例较小，计

入当期损益对企业只有相应比例的影响；而在软件行业，研

发费用是其景主要的生产成本，如果全部计入当期损益，对

企业的财务效益的反映方式和所得税确认与计算影响极大。

象这样无法与准则完全对号入座的情形，会计师的职业判断

就显得十分重要。 一、软件产品研发费用处理的两种意见 软

件开发企业在创业阶段，基本上是单一产品开发，全部的支

出都作为当期费用处理。随着企业的发展进入多产品开发阶

段，企业往往会一方面将现有产品进行维护和升级，另一方

面，又进行新产品的开发。那么，新产品的研发费用如何对

待？ （一）主张视同无形资产处理 1.从形式上，软件产品不

具有实物形态，划为无形资产2.市场中软件产品更新的速度

很快，费用产生的收益期很短，按照谨慎性原则，费用应全

部计入当期损益；3.会计制度规定，企业自行研究与开发无



形资产过程中发生的各种费用，应于发生时确认为当期费用

。 （二）主张视同存货处理 1.从逻辑上看，如果视同无形资

产处理，研发费用全部当期费用化，无形资产价值几乎为零

，也就没有资产产生。 2.从配比原则上看，收入和支出没有

配比性。比如信息软件产品，往往一项产品的收入可以延续

几年，而支出已在当年费用化了。 3.从管理角度看，由于没

有按照单个产品进行成本归集与核算，产品的市场效益无法

量化考核，一个产品（或项目）到底投入了多少人力、物力

，是否产生效益，不能明确反映。 4.谨慎性原则和权责发生

制的矛盾。在企业会计准则中，对于支出的划分有一条分界

线，即：凡支出的效益及于本年度（或一个营业周期）的，

应当作为收益性支出；凡支出的效益及于几个会计年度（或

几个营业周期）的，应当作为资本性支出。 因此，笔者认为

软件技术产品应视同存货，分别以在产品、产成品、半成品

进行会计处理。 软件产品的归类是进行成本核算的基础，由

产品和无形资产的属性比较进一步得出软件产品应按存货进

行会计处理。 属性无形资产产品 1.目的是为企业使用而非出

售的资产出售。 2.用途的表现方式必须与企业的其他资产相

结合，直接实现收入，创造效益才能为企业创造经济利益，

有较大的不确定性。 3.收入的实现方式只能是一次转让可以

多次批量。 4.所有权的归属对购买方而言是无形资产，对开

发商而言是存货。 100Test 下载频道开通，各类考试题目直接

下载。详细请访问 www.100test.com 


