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BA_E7_A1_80_c67_257038.htm MVC 随着面向对象的语言（

如Java）的迅速发展和普及，越来越多的编程人员开始在应用

开发中使用这些语言。然而原有的开发语言（即面向操作的

开发语言如C＋＋等）在短时间内还不可能退出历史舞台，

因此现在就出现了面向对象的语言和传统的面向操作的语言

共存的局面。在设计应用中同时使用两类不同的语言（混合

语言设计）比过去只使用一类语言会带来许多新的问题，其

中复杂性就是混合语言设计中最经常遇到的问题。下面我们

探讨混合语言设计中可能导致复杂性增加的地方，以及如何

减少以至消除这些复杂性。 复杂性 复杂性是应用开发过程中

最令人头疼的一个问题。每当在一个应用中增加一个功能时

，它的复杂性通常呈几何级的增长。这种复杂性往往导致程

序的开发无法再继续下去。这也是现在为什么许多应用只

有Beta版本而没有正式版的原因。 专家将应用开发过程产生

的复杂性分为两类，即非本质的（accidental）和本质的

（essential）。本质的复杂性是对于解决目标问题所必然产生

的复杂性，非本质的复杂性是由于选择了不适当的开发工具

和设计工具而产生的复杂性。对于一个功能确定的程序来讲

，本质的复杂性是确定的，而非本质的复杂性则是没有限制

的。因此，一个应用的开发要想较顺利地取得成功，就需要

尽可能地减少非本质的复杂性。 OOD的特点 面向对象的设

计（OOD）将一个程序分解成根据具体的对象而设计的一系

列元素。这些具体对象的行为和数据以一种叫做“类（class



）”的编程单元进行打包。应用程序创建一个或多个这些类

的例示，也称为“对象（object）”。类的行为是通过创建对

象之间的关系组合在一起的。 OOD允许开发者用两种主要的

方法来控制复杂性的增加。第一，OOD定义严格的出口语义

，这允许开发者隐藏实现的细节，并且明确说明什么方法是

其它的对象可以访问的。这个信息隐藏使得可以对大部分的

代码进行修改而不影响其它的对象。 第二，OOD将对象之间

的关系分为四类：继承、包容、使用和协调。适当地使用这

些关系可以大大减少应用开发过程中本质的和非本质的复杂

性。如，继承是产生面向对象设计中可再使用的主要因素。

这个再使用性是通过代码共享和多态性获得的。这种再使用

可以大大减少应用的本质的复杂性。包容允许一个类的用户

在使用包容器时忽略被包容的类（class）。这个简化使设计

者能够大大减少应用的非本质的复杂性。 可视化接口在OOD

方面的不足 许多程序都需要可视化接口，这些接口由对话框

、选单、工具条等组成。这些可视化接口的增加会引进OOD

设计的不足，使得一个好的面向对象的设计走向反面。可视

化接口有三个属性可能会给应用开发带来麻烦。 第一，可视

化接口提高了传统的面向操作的拓扑结构。用户产生接口事

件，如开关按键和列表框选择等，受到程序的一个模块的驱

动并且用来对静态的数据进行操作。在设计中将这面向操作

的拓扑结构同一个面向对象的设计混合在一起将导致对象之

间的大量的杂合。 第二，用户接口通常对于同样的信息经常

会需要许多不同的显示。如，一个客户选择列表框可以包含

一个客户的名字和电话号码以及许多其它客户的名字。 当用

户选择某个特定的客户后，他／她的名字和电话号码及其它



全部相关的信息都会详细地显示出来。 除此之外，一个简单

的程序可能具有不同的用户接口。如一个银行账户系统有一

个接口用于出纳员来访问账户平衡、存款和取款，而监督者

的接口则包含另外的信息并加上账号管理的功能。这些不同

的接口很容易导致类的扩展。 最后，可视化接口在整个设计

阶段还会进行较大的改变。这些改变包括完全重新安排用户

与系统的交互操作等。可视化接口的这些改变即使在最好的

设计中也会增加应用开发的复杂性。 100Test 下载频道开通，

各类考试题目直接下载。详细请访问 www.100test.com 


